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Svycarsky losovaci systém

Manual k programu

Cilem tohoto manualu je ukazat nejenom novym uzivatellm moZznosti a
doporucené zpUsoby jak optimalné vyuZzivat losovaci program.

Praci s programem muzeme rozdélit do tfi zakladnich ¢innosti

» Pfiprava
e Losovani
o Zalohovani

| & Losovai program Sy

Soubor  Editace Mastaveni MNapovéda l

|
2 eE  ER

Jméno: Seznam sportovcd:
Zaznam
Nahoru
Reset Dolu
[ Zmean . I‘-Jah-:cing.’lez-_

Vyfadit/Zrus,
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Priprava

Touto ¢asti rozumime ¢innosti pfedchazejicimu vlastnimu turnaji
Muzeme ji rozdélit do dvou zakladnich Casti

o Predbézna pfiprava
o Doladéni

Predbéznou p Fipravu doporucuji provadét v pfedstihu pfed vlastnim konanim
turnaje, kdy jiz je znam seznam (castniki a meélo by dojit pouze k diléim
zménam.

Pozn.: Program ndm umoznuje losovat nékolik turnaj G soub ézné!
Pfesnéji feCeno, muzeme program ,ozjet* x-krat a kazdy spusStény
program vyuzivat samostatné.
Takze, organizujeme-li turnaj, na kterém je vice disciplin, muzi, Zzeny a
mixy, neni problémem mit spustény program ve tfech oknech a losovat
vSechny tfi discipliny soubézné.

Nastavime v programu potfebné parametry v menu ,Nastaveni“ — ,Nastaveni
turnaje”

. Lasovaci program Syycar 1.1 - Pavel Hromada, Opa

Soubor Editace Mastaveni Mapovéda
u (=

=i iE] O

Iméno;

Pozn.: VétSina pfikazl menu je mozno vyuzivat rychleji pomoci ikonek v listé.

Pozn.: Pfi prvnim pouziti programu si nastavime pozadovanou jazykovou mutaci
pomoci ,Nastaveni“ a ,Volba jazyka“. Cestina je nastavena prioritn&. Déle
je na vybér slovenstina a angli¢tina.
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= Bodovani turnaje
0 Hra na hrané sety

» Tento hraci systém je vhodny pro situace, kdy je omezen Cas
na turnaj a potfebujeme co nejpfesnéjSi odhad délky turnaje
»= Nastavime, na kolik setl se hraje
* NejCastéji dva nebo jeden
» Nastaveni poctu bodl za vyhrany set
* Chceme-li co ,nejspravedlivéjsi* vysledek, doporucuji za
vyhrany set pfidélovat 1 bod, dale tfi krat 0. V posledni
kolonce se zadava pocet bodu za kontumacni vyhru
celého zapasu . TakZe hraje-li se na dva sety, bod za
set, tak se celkem hraje o dva body. Za kontumacni
vyhru tudiz dame 1 bod (pouzivame nejcastéji) anebo 2
body. Vyherce je ,potrestan“ nulovym ziskem micku.

e R
: Bodovani turnaje Bodowvani turnaje
Mastaveni kurtd =
Obrazky, loga =
Identifikace turnaje Typ hry: IHra e furand sety vI
Pocet seti:
Pocet bodd za vyhrany set: 1 _
|
Lepii bodovani za prohrany set s minimalnim poctem bodd: 0
Pocet bodd za lepéi prohru: 0
Pocet bodd za horéi prohru: 0
Pocet bodd za kentumaénivyhru: 1
I
|‘§ Ok | [ Cancel

Pozn.: Poé€et mié€ku, do kolika se hraje, se nikde a nikdy nezadava !
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Pozn.: Stejné tak se nikde nezadava pocet kol, na kolik se hraje!
Ale samozfejmé, hrdim se oznamit na kolik kol se hraje, musi!

Je potfeba davat pozor na technické moznosti nalosovatelnosti. Bude-li
Vas napfiklad 9 hracd, je dosti pravdépodobné, Ze 6 kol se nepodafri
nalosovat. PFfi losovani 6. kola vyskoCi hlaska, ze jiz bylo dosazeno
maximalniho poctu kol. Divod je prosty. Nemohou se potkat dva soupefi
dvakrat. Potom radéji systém kazdy s kazdym.

Svycar je prioritné uréen pro vétsi mnoZstvi soupefd. Napf. pro uréeni
poradi pfi 8 hracich stac¢i 3 kola (23). U 32 hracu postacuje 5 kol (25), ale
mulZe se samoziejmé hrat vice, 6, 7, 8. My nejCastéji hrajeme na 6 kol.
Naproti tomu, bude-li vas napf. 14, ur€ité bych nehral na vice jak 6 kol. U
dalSich kol by totiz dochazelo k tomu, Ze hradi pfednich pozic ziskaji za
soupefe hrace z pozic konce pelotonu a tudiz jiz jsou tyto hry ,zbyte¢né®“.

e Chceme-li usporaddat turnaj spiSe zabavnéjSiho
charakteru, kde chceme motivovat slabSi hrace zisky
bodl, muzeme vyuZzit napf. pfednastaveného bodovani.
Hra na dva sety. Pocet bodu za vyhrany set 3. LepSi
bodovani ... 7 mi¢kd. Pocet bodl za lepSi prohru 1, za
horsi 0. A za kontumacni vyhru tfeba 4 body.
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fe= - )
Bodovani turnaje | Bodovani turnaje i
Mastaveni kurtd [
Obrazky, loga =
Identifikace turnaje Ty hry: IHra i AR S vl
Podet setl:
Pofet bodi za vyhrany set: 3

Lepéi bodovani za prohrany set s minimalnim poctem bodd: 7

Pocet bodd za lepsi prohru: 1
Pocet bodd za horéi prohru: 0
Pocet bodi za kontumaéni vihru; 4

g I Cancel

» Potom bodovani funguje takto:
o V zapase se celkem hraje o 6 bodu (2 sety x 3

body)

Za vyhrany set ziskava vitéz 3 body, anebo 2 a to

v pfipadé, Ze soupef uhral minimalné 7 boda (7

bodl doporucuiji, kdyZz se hraje do 11; 12 bodu,

kdyZ se hraje do 15; 16, kdyZ se hraje do 21)

0 Znamena to tedy, Ze prohrany muze ziskat za set
1 bod

0 TakZe zapas, byt jeden z hracu vyhral oba sety,
muze bodoveé skongit v 6/0, 5/1 nebo 4/2

o Vpfipadé hry setd 1/1 mulzZe zépas skon it
bodoveé 4/2, 3/3 nebo 2/4.

o Za kontumaéni vyhru je zisk 4 bodl (volime
nejCastéji u 6-ti bodového zapasu) a nula micku.

(@)

Samoziejmé miZeme sestavovat razné dalSi bodové
variace.

0 Hra na vit ézné sety



Verze 1.03

» Tento hraci systém je vhodny pro situace, kdy je Casovy
ramec turnaje volnéjSi, nebot Casovy odhad je vzhledem
k moznosti hry na neurcity pocet setll pfeci jenom obtiZzné;si.
Z pohledu turnajového se ale jedna o vhodnéjSi herni systém.

Pozn.: Nékdy je opravdu téZzké rozhodnout, jestli hrat na dva vitézné sety do 15
micku, anebo hrat na dva sety 21 m{cka.

»= Nastavime, na kolik vitéznych setu se hraje
» Urcité nejCastéjsi je na dva
» Nastaveni rozdéleni bodl za vitézstvi

* NejCastéjSi variantou je zisk 1 bodu za vitézstvi
v zapase (porazeny 0 bod()

| Bodovani turnaje | Bodovani turnaje
Mastaveni kurtd
Obrazky, loga —
Identifikace turnaje Typ by |Hra naNiternG sely v]
Pocet vitéznych setd: |2 =
Rozdélovani bodd: [?}. bod za vitézstvi. (1 bodi za porazku -
|
e Druhou zajimavou je rozdéleni bodl i pro prohraného
v zapase, ktery ale uhrél set
o U hry na dva vitézné sety se hraje o 3 body, které
muZe ziskat vitéz zapasu, kdyz prohrany neuhral
ani set (2/0 na sety). Uhraje-li porazeny set,
ziskava bod a vitéz 2 body.
0 U hry na tfi vitézné sety mize vitéz ziskat 5, 4
anebo pouze 3 body.
i = — = - =
oo R — 1
| Bodovani turnaje ' Bodovani turnaje
Mastaveni kurtd -
Obrazky, loga ———
Identifikace turnaje Typ bay: IHra PaVIEZnE SEN v]
Pocet vitéznych seti:
l Rozdélovani bodd:  [Fozdelit 3 (5] bodd podie vyhranyeh setd | = |

Pozn.: | zde ale plati poznatek, ktery jsem ucinil: ¢im méné bodU se rozdéluje,
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» Hra na vitézné sety umoznuje jesté jednu zajimavou bodovaci
variantu, a to pfi hfe na hrané sety ©
* Nastavi se
0 Na 2 sety
o0 Rozdélit 3 (5) bo ...
« Ale co je dulezité, hraje se pouze na dva sety , byt je
nastaveno na dva vitézné !
» Potom bodovani vypada tak, ze kdyz hra skonci
0 2/0 na sety, vitéz ziskava 3 body
0 1/1 na sety, kazdy hrac ziskava 1 bod
e TakZe se v kazdém zapase rozdéluji 3 anebo 2 body !

0 Hra podle pravidel badmintonu

= Pokud zvolime tuto variantu, tak se turnajové zapasy hraji dle
pravidel badmintonové federace, tedy na dva vitézné sety do
21 bodl (vitézstvi o 2 mi¢e, maximalné do 30 bodu). V této
varianté je nastavena pfisna kontrola zadani, takze nelze
vlozit vysledek nekorektni.
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= Nastaveni kurt U

0 Zde se nastavi pocet kurtd, na kolika se hraje

» Dle toho se dané kolo rozdéli do pfislusného poctu vin v€etné
Cisla kurtu, na kterém se ma zapas odehréat

= Cisla kurttl se nemuseji zobrazovat, staéi ,odtrhnout*

- = ———= T,

| Bodovani turnaje
| Nastaveni kurtd |
Obrazky, loga
Identifikace turnaje

Nastaveni kurti

Podet kurt: 3

Zobrazovat Eisla kurtd: []

Pozn.: Pocet kurtll nelze v prdbéhu turnaje ménit !

= Obrazky, loga

o Je vhodné nap¥. pro zobrazeni log sponzoru apod.

o Pouzitelnost a vhodnost je potfeba individualné posoudit na zakladé
zkousky.

Pozn.: Pouzitelnost a vhodnost je potfeba individualné posoudit na zakladé
praktické zkousky !

= |dentifikace turnaje

o Doplnéni dle individualnich poZzadavku
0 Nasledné je zobrazovano pfi jednotlivych vystupech

i

§ — — = = b
Trere . DR oo

! Bodovani turnaje

Identifikace turnaje
Mastaveni kurtd

Obrazky, loga

: ¢ ke s Mazev turnaje:
Ientifibacetumale

Misto konani:

Daturm:

il
Timto mame nastaven program

DalSi dllezitou ¢asti pfipravy je naéteni hracu.
Pro pfipravu seznamu doporucuji vyuzit excelovsky soubor *.xls ve formatu viz.

pfiloha. Do sloupce b se zadaji jména hracl. Soubory *.xIsx nejsou podporovany.

A B C
2 | 2 bbb
3 3 cce
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Nasledné se seznam nacte do losovaciho programu prostfednictvim menu

Z W 0 (@

»Soubor” — Import hraéa“.

Bude nam potvrzen Uspésny import.

Nyni si vSe ulozime pomoci ,Soubor* — ,Ulozit turnaj jako ..."
Timto jsme ukoncili Pfedbé&znou pfipravu.

s v 7z

Nasleduje druha ¢ast Pripravy

Dolad éni se provadi az tésné pred vlastnim turnajem ve chvili, kdy je jasny
konec¢ny seznam hracu.

Postup ¢innosti
- otevieme predpfipraveny soubor pomoci menu ,Soubor” — ,Oteviit turnaj*

- naéte se ndm seznam hracu

7z v o

- pokud se nam néktery z hrd€l nedostavil, oznadime jej a vyuZijeme tlagitka

T

~vYymaz

Iméno: Seznam sportoved:

Ho&dk Petr
1] Sykora Martin
Zéznam @ senekkad
Bl HomedaPad
[3] Lanca laroslav
2 MNahodny los
Zmen — [6] Hozak Petr
Vymai Tisk nasazeni 7 Pindur Petr
e | ————
[9] Golka Zbynek

- chceme-li pfidat nového hrace, vepiSeme jej do kolonky ,Jméno“ a potvrdime
~Pridej"

Pozn.: Chceme-li pfidat hrae a nemame aktivni tlacitko ,Pfidej, vyuzijeme
tlaCitka ,Reset"

- pro upravu jména klikneme na daného hrace, ozna€ime a potvrdime ,Zmén*

- poradi v nasazeni ménime pomoci ,Nahoru“ a Dol(“
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- poslednim dulezitym krokem byva doladéni nasazeni, které realizujeme pomaoci
nahodného nalosovani ,Nahodny los“. NejCastéji to byva tak, Ze nékolik hracu je
nasazeno, a dalSi jsou nalosovani. Tito losovani hraci se oznaci a zmackne

.Nahodny los“. Tuto operaci opakuiji x krat dle pfedem dané dohody (2 az 5x)

. Losovaci program S'vg"mrLl - Pavel Hromada, Opava - Ce

vy badmintonouj turns; jednotliveis 2011 KFT MCRN MSK

Soubor Editace Mastaveni Mapovéda

Iméno:

Seznam sportovcd:

Pardy i .
[1] Sykora Martin
2 B Seekkwel
Pridej | Nahoru [3] Grygar Petr ]
e Dald B Wemsdebaet

[51 Lanéa Jaroslav

e | |

Vymaz [71 Pindur Petr

Vyfadit/Zrus.
9] Golka Zbynek
[0] Gaube Marek
EII] Jaldvka Martin
:“[121 Mikolanda David
I ‘[13] Mazgut Jaroslav
| 41 Stoczek Radek
| 1151 Both Martin
I .:11\1 Badnii Paman

1M

Timto mame pfipraven program Kk turnaji a mizeme vytisknout hrace dle nasazeni

,Ti1Sk nasazeni".

Muzeme pfistoupit k vlastnimu turnaji.
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Losovani

Touto ¢asti rozumime vlastni béh turnaje

Spustime pomoci ,Editace“ a , Turnaj*

Objevi se nam list s ndzvem ,1. kolo*

Zde muzeme:

- vytisknout rozlosovani pomoci tlagitka ,,Rozlosovani*

- vytisknout sestavu slouZici k zapisim vysledkd pro hraée pomoci ,Zapis
vysledkd“

Pozn.: Vfele doporucuji vyuzivani této sestavy, do které po odehrani zapisuji
samotni hra ¢i. Zapisuje vitéz zapasu a poraZzeny kontroluje.

Pozn.: Pro kone¢né poradi je nékdy dulezity kazdy micek, proto by si mél i
porazeny kontrolovat zapis

- jakmile hraci zapisi své vysledky, nasleduje prepsani vysledka do pc

Pozn.: nezapominejte po zapséani jednotlivych zpast do pc tento zapis potvrdit
~Potvrdit zadani*

Pozn.: i zde doporucuji prekontrolovat si zapis; nebot jakmile dojde k vylosovani
dalSiho kola, tak napravy chyb jsou jiz problematicke, ale mozné :-)

- po zadani vysledkd je mozno vytisknout vysledky posledniho kola pomoci
.Vysledky kola“, pfiznam se ale, Ze tuto sestavu nepouzivam, nebot mi pfipada
pro kontrolu zbyte¢na

7 S, 3 — —— ——— TR T p—— = T

Soubor Editace MNastaveni MNapovéda

B aE EBER
T iy
[Zniticle]

Zapasy

1,set ' Rozlosovani _
2.set Zapis vysledkd
3. set |
Vysledky kola
4. set
5. set
body
Poturdit zadani
Prib&iné pofadi
1, [2] Sonnek Karel body: 2, zdpasy 1 S Tisk pofadi
2 WiskenMetn Vsiecky tumje
3. [9] Golka Zbynék body: 2, zdpasy 1
5. [6] Hozak Petr body: 2, zapasy 1 [
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- stejné tak sestava pribézného poradi ziskana pomoci ,Tisk pofadi“ mi pfipada
nepotiebna

- obé vySe uvedené nahrazuji po kazdém kole ,Vysledky turnaje”, nebot zde si
mohou vSichni hraci prekontrolovat zapsané vysledky nejenom posledniho kola,
ale také zjistit své pribézné porfadi. Tuto sestavu vyuzivam po kazdém kole pro
kontrolu a informovanost hracud.

- nyni dadvam minutku dvé hracum, aby si prekontrolovali zapsané vysledky,
mezitim mohu pfistoupit k tisku nového kola

- prvné ale musim pozadat o nalosovani nového kola pomoci ,Nové kolo*

l.set | Rozlosow

e
E = | Zapis vysle
- Vysledky |

Iel Mejsou zadany viechny zapasy. Cheete presto pokracovat?

Ano J | Me ‘ | Storno ‘

ke 7 7Anace e | | Tisk (alal]

- nyni jste upozornéni, ze ,Toto kolo jiz nebude mozné editovat. Chcete
pokra¢ovat?“. Ano, chci. Nebojte, i po potvrzeni a tim nalosovani dalSiho kol/a je
mozno se vratit do libovolného kola a opravit jej, ale pouze smazanim kol
nasledujicich

Pozn.: Takze nalosuje-li se kolo X a hned si nékdo vSimne, ze v kole X-1 méa
Spatny vysledek, neni problém kolo X stornovat a smazat jej pomoci
.Nové kolo“, tim se vratit do kola X-1, tam opravit chybu a kolo X
vylosovat na novo.

Problémek jiz ale je, pokud si nékdo pozdéji, napf. v X+2 vzpomene, Ze
v kole X je Spatné zapsany vysledek a chce jej reklamovat. Oprava je jiz
témér nerealna, nebot’ by se muselo prvné stornovat kolo X+1, a to by se
mnohym nelibilo. Dobrym feSenim ani neni ponechat to tak s mySlenkou,
Ze v zavéru se vysledky prfepoctou, tomu se pfida a tomu se ubere. Kdyby
to tak bylo v redlu, bylo by rozlosovani jiné, ten by misto slabSiho ziskal
silnéjSiho soupefe a ten zase naopak.
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Takze pfijde-li se ze zpozdénim na chybu, doporucuji tuto reklamaci
neakceptovat a pokraCovat dale jako nic a to pfedevSim v situaci, kdy
pochybili pfi zapisu hraci. Na strané zapisovatele chyba byt nesmi :-)!

vSechno Pro koneéné poradi je nékdy dulezity kazdy micek, proto by si
mél i porazeny kontrolovat zapis

- dostali jsme se tedy do dalSi kola, takze cely postup se opakuje, vytisknout
rozlosovani pomaoci tlacitka ,Rozlosovani“ a dalsi kroky

- tak postupujeme tak dlouho, az dospéjeme do posledniho kola turnaje, opét
vytiskneme sestavu pomoci ,Vysledky turnaje”, tentokrate to jiz je kone¢né poradi

- pokud s vysledky dale pracujeme, muzeme vyuzit pfikazu ,Export hraca“, ktery
nam konecné poradi vyexportuje z programu k dalSimu zpracovani.

Pozn.: V pribéhu turnaje muUzZe nastat situace, kdy hracé/i odstoupi z turnaje.
V takovéem to pfipadé dané/ho hrace vyfadime pomoci tlaCitka
LVyfradit/Zrus.”, které najdeme na Uvodni strance, na kterou se dostaneme
pomoci menu ,Editace” a ,Nasazeni hracu".

V takovém to pripadé jiz hrac/i dale nejsou nasazovani, ale zaroven
zustavaji ve vysledkové sestave.

Pozn.: MoZnost vyfazovani hra€l nam otvira dvere pro dalSi hraci systémy, jako
napr.:
- na turnaji se nas sejde hodné, napf. 60, a mame omezeny herni prostor,
ale zaroven potfebujeme urcit prvnich osm mist pofadi co nejpfesnéji
- potom muze byt hrano systémem, ktery mizeme oznadit za Svycarského
pavouka — kombinaci Svycara a vyfazovaciho systému
- napr.

» odehraji se 3 kola a vyradi se hra¢i na mistech posledni tretiny, tj.
zustane dale ve hie 40 hracu (je témér jisté, Ze nikdo z takto
,0dFiznutych” by nepromluvili do prvni osmicky)

e odehraji se dalSi 3 kola a vyfadi se hraci na 17. az 40. misté

* a zbyvajicich 16 hracu si odehraji jeSté 3 kola a je znacné
pravdépodobné, Ze ziskame poradi z velkého poctu hracul, které
odpovida jejich vykonnosti, tedy pfedevsim u elnich pozic
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Zalohovani

Zélohovéni se provadi pomoci pfikazt v menu ,Soubor” a ,UloZit turnaj jako ...“

Zalohovani provadim samozfejmé vzdy na konci turnaje, abych kdokoliv mohl
turnaj zpétné simulovat.

Ale doporucuji zalohovat i v pribéhu turnaje!

Optimalni je po kazdém kole. Sice se mi jeSté nestalo, ze by nékdy program
.spadl, ale kdo vi :-) 1?

Na zavér ukazka vysledkove listiny

VysledKy turnaje

Cervnovy badmintonovy turnaj jednotlivch
2011 KFT MCRN MSK Opava 11. ¢ervna 2011

1.Sykora Martin, 12:0 (252:137) 12b.
(1) Li Fusheng 2:0 (2:0/21:6 | 21:5); (2) Sonnek Karel 2:0 (2:0/21:6 | 21:10); (3) Moravec
Michal 2:0 (2:0/21:7 | 21:8); (4) Szewczyk Maciej 2:0 (2:0/21:11 | 21:18); (5) Jemelka Tom&s
2:0(2:0/21:18 | 21:15); (6) Branny Wojciech 2:0 (2:0/21:18 | 21:15);

2 Jemelka Tomas, 9:3 (241:184) 9b.
(1) Jaltivka Martin 2:0 (2:0/21:19 | 21:11); (2) Pfe¢ek Toma3 1:1 (1:1/19:21 | 21:9); (3) Magic
Karol 2:0 (2:0/21:13 | 21:11); (4) Grygar Petr 2:0 (2:0/21:15 | 21:9); (5) Sykora Martin 0:2
(0:2/18:21 | 15:21); (6) Ho34k Petr 2:0 (2:0/21:17 | 21:17);

3.Szewczyk Maciej, 9:3 (237:205) 9b.
(1) Barének Martin 2:0 (2:0/21:12 | 21:9); (2) Ho34k Petr 2:0 (2:0/21:16 | 21:18); (3) Vencld
Filip 2:0 (2:0/21:18 | 21:16); (4) Sykora Martin 0:2 (0:2/11:21 | 18:21); (5) Jal@ivka Martin 1:1
(1:1/21:17 | 19:21); (6) Bembenek Pavel 2:0 (2:0/21:17 | 21:19);

4 Moravec Michal, 8:4 (217:170) 8h.
(1) Stoczek Radek 2:0 (2:0/21:8 | 21:7); (2) Golka Zbynék 2:0 (2:0/21:4 | 21:7); (3) Sykora



